Технические требования к рекламным материалам на ресурсах АЭИ ПРАЙМ 

Форматы и размеры

Баннеры могут быть следующих видов: GIF, JPG, PNG, Flash

GIF, JPG, PNG:  50 Кб (в виде исключения – 75 Кб).
Flash-баннеры: 50 Кб (в виде исключения – 75 Кб).
Анимация

GIF: не более четырех кадров при смене кадра не более 25%.

Flash: смена кадров должна быть плавной, длительность кейфреймов не более 0,1 секунды, длительность ролика не более 7 секунд.

Видеоряд и цветовая гамма

Видеоряд должен отвечать высоким эстетическим требованиям. Качество изготовления графики должно быть профессиональным. Недопустимы нечеткие растровые изображения, если это не предусмотрено сценарием.

При изготовлении баннера выбирается цветовая гамма, соответствующая, но необязательно совпадающая, цветовой гамме сайта, на котором производится размещение.

Цвет текстового баннера может быть только таким, который определен для конкретного места размещения

Содержание

Гиперссылка с баннера должна вести на страницу с рекламируемым товаром (услугой).

Содержание любого баннера должно точно соответствовать рекламируемому товару или услуге. Недопустимы нарушения Законов РФ «О рекламе», «О средствах массовой информации» и других регламентирующих рекламу официальных документов. Запрещена табачных изделий, товаров интимного характера, порнографии и других асоциальных товаров и услуг.

Если рекламируемый товар или услуга подлежат обязательной сертификации, баннер должен содержать фразу «Подлежит обязательной сертификации». Реклама лицензируемых товаров и услуг сопровождается номером соответствующей лицензии.

Не допускается аляповатость и излишняя яркость баннеров и отдельных его элементов, раздражающее мигание, частая смена изображения.

На rich-media баннерах обязательно размещается заметный элемент, управляющий отключением (закрытием) баннера, и выполненный в виде символа «Х» или слова «закрыть» и расположенный в правом нижнем углу баннера на белом фоне. Закрывающий элемент должен оставаться на баннере все время длительности ролика.

Не допускаются баннеры, содержащие орфографические, грамматические и стилистические ошибки.

Любой баннер, изготовленный рекламодателем или его подрядчиком, проходит обязательную квалифицированную приемку в АЭИ ПРАЙМ.

Не допускается имитация в баннерах элементов интерфейсов программ, которые вводят пользователя в заблуждение.
==========================================================================
Технические требования Adriver
 к основным стандартным и нестандартным баннерам
для размещения на сайтах АЭИ ПРАЙМ
(рекомендации по неуказанным в списке
 нестандартным рекламным возможностям запрашиваются отдельно)

Инструкции по созданию flash-баннеров 240x400.
Нужно подготовить два варианта flash-баннера: flash-ролик (.swf) и заглушку .gif или .jpeg, чтобы демонстрировать её тем посетителям сайта, у которых нет необходимой версии flash-плагина.
При создании flash-ролика (баннера) в первом кадре ролика пропишите команды, указанные ниже:

if(ar_init == undefined){

 ar_init = true;

 System.security.allowDomain(_parent._url);

}

System.security.allowDomain(_parent._url) разрешает доступ загрузчику к переменным баннера и позволяет правильно инициализировать переменную для клика (link1).
При этом в загрузчике не нужно специально разрешать доступ для загружаемых роликов.

Для того, чтобы зарегистрировать событие «клик» нужен элемент button (при наведении мыши на такой элемент, курсор изменяется). Для того, чтобы перейти по клику используется функция getURL. Ей передаётся два параметра: куда переходить — переменная link1 и _blank — значение переменной target, чтобы открывать ссылку баннера в новом окне.

В вашем flash-ролике сделайте элемент button. Для этого элемента напишите следующий код: 

on (release) {

       getURL(_root.link1, "_blank");

}
http://www.adriver.ru/doc/ban/spec/spec_282.html 
Инструкции по созданию 100%x90 - баннеров.
Флеш должен быть растягивающимся (резиновым).
Полное описание рекомендаций по изготовлению 100%x90 -баннера находятся здесь:

http://www.adriver.ru/doc/ban/spec/spec_545.html 
Подготовьте два варианта баннера — flash-ролик (.swf) и заглушку .gif или .jpeg, чтобы демонстрировать её тем посетителям сайта, у которых нет необходимой версии flash-плагина.

При создании flash-ролика в первом кадре ролика пропишите команды, указанные ниже:

if(ar_init == undefined){

 ar_init = true;

 System.security.allowDomain(_parent._url);

}

System.security.allowDomain(_parent._url) разрешает доступ загрузчику к переменным баннера и позволяет правильно инициализировать переменную для клика (link1).
При этом в загрузчике не нужно специально разрешать доступ для загружаемых роликов.

Для того, чтобы зарегистрировать событие «клик» нужен элемент button (при наведении мыши на такой элемент, курсор изменяется). Для того, чтобы перейти по клику используется функция getURL. Ей передаётся два параметра: куда переходить — переменная link1 и _blank — значение переменной target, чтобы открывать ссылку баннера в новом окне.

В вашем flash-ролике сделайте элемент button. Для этого элемента напишите следующий код: 

on (release) {

       getURL(_root.link1, "_blank");

}

Обязательно используйте переменную link1 для подсчёта кликов.

Инструкции по созданию 100%x90 – баннеров + РАСХЛОП.
Полное описание рекомендаций по изготовлению расхлоп-баннера находятся здесь:
http://www.adriver.ru/doc/ban/spec/spec_602.html 
Подготовьте два flash-ролика, которые можно свободно растягивать по ширине и заглушку .gif или .jpeg, чтобы демонстрировать её тем посетителям сайта, у которых нет необходимой версии flash-плагина. Высота заглушки должна быть равна высоте второго flash-ролика. Ширина — на ваше усмотрение. Растягиваться рисунок не будет.

Для того, чтобы зарегистрировать событие «клик» нужен элемент button (при наведении мыши на такой элемент, курсор изменяется). Для того, чтобы перейти по клику используется функция getURL. Ей передаётся два параметра: куда переходить — переменная link1 и _blank — значение переменной target, чтобы открывать ссылку баннера в новом окне.

В вашем flash-ролике сделайте элемент button. Для этого элемента напишите следующий код: 

on (release) {

       getURL(_root.link1, "_blank");

}

Обязательно используйте переменную link1 для подсчёта кликов.

Инструкции по созданию Fullscreen-баннеров.

Полное описание рекомендаций по изготовлению Fullscreen-баннера находятся здесь:

http://www.adriver.ru/doc/ban/spec/spec_569.html 
В самом баннере должна быть одна активная зона (кнопка) «Узнать подробнее». На ней команда:

on(release)

{

     getURL(_root.link1, "_blank");

     getURL(_root.ar_backref, "_self");

}

Вторая кнопка, которая должна быть на экране — «Пропустить заставку» (текст может быть любой). На этой кнопке команда:

on(release)

{

     getURL(_root.ar_backref, "_self");

}

После загрузки ролика должен включаться таймаут. Таймаут устанавливается обычно в 5-15 секунд. Каждая площадка предъявляет свои требования к таймауту, например, у Mail.ru таймаут составляет 7 секунд, поэтому перед созданием баннера уточняйте требования на таймаут у конкретной рекламной площадки.

Значение обратного счётчика должно показываться на экране и при этом должно быть написано:

«До возврата на сайт " + _root.site_name + " осталось " + ... + "секунд»

Инструкции по созданию Screen-Glide баннеров.
Полное описание рекомендаций по изготовлению Screen-Glide-баннера находятся здесь:
http://www.adriver.ru/doc/ban/spec/spec_604.html 
Подготовьте два flash-ролика: большой и маленький.

При создании flash-ролика в первом кадре ролика пропишите команды, указанные ниже:

if(ar_init == undefined){

 ar_init = true;

 System.security.allowDomain(_parent._url);

}

System.security.allowDomain(_parent._url) разрешает доступ загрузчику к переменным баннера и позволяет правильно инициализировать переменную для клика (link1).
При этом в загрузчике не нужно специально разрешать доступ для загружаемых роликов.

Для того, чтобы зарегистрировать событие «клик» нужен элемент button (при наведении мыши на такой элемент, курсор изменяется). Для того, чтобы перейти по клику используется функция getURL. Ей передаётся два параметра: куда переходить — переменная link1 и _blank — значение переменной target, чтобы открывать ссылку баннера в новом окне.

В большом flash-ролике создайте элемент button. Для этого элемента напишите следующий скрипт:

on (release) {

       getURL(_root.link1, "_blank");

}

Обязательно используйте переменную link1 для подсчёта кликов.

Инструкции по созданию Flyingscreen-баннеров.
Полное описание рекомендаций по изготовлению Flyingscreen -баннера находятся здесь:
http://www.adriver.ru/doc/ban/spec/spec_570.html 
